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	Capaian Pembelajaran (CPL)
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
	

	
	CPL 1
	Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik dalam pemanfaatan teknologi pada layanan BK (S8)

	
	CPL 2
	Menunjukkan sikap bertanggung jawab dan profesional dalam penggunaan teknologi untuk layanan BK (S9)

	
	CPL 3
	Menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam penggunaan TIK pada layanan BK (KU1)

	
	CPL 4
	Menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur dalam layanan BK berbasis teknologi (KU2)

	
	CPL 5
	Mengambil keputusan yang tepat dalam pemanfaatan teknologi pada layanan BK berdasarkan analisis data (KU5)

	
	CPL 6
	Menguasai konsep, prinsip, dan teknik komunikasi serta penggunaan TIK dalam layanan BK (P8)

	
	CPL 7
	Mampu merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi layanan BK berbasis teknologi (KK1, KK5)

	
	CPL 8
	Mampu melakukan penelitian sederhana dalam BK berbasis teknologi (KK6)

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPMK1
	Mahasiswa mampu memahami konsep dasar teknologi dalam bimbingan dan konseling secara komprehensif

	
	CPMK2
	Mahasiswa mampu menerapkan teknologi informasi dalam layanan bimbingan dan konseling secara efektif

	
	CPMK3
	Mahasiswa mampu mengembangkan dan memanfaatkan media digital dalam layanan bimbingan dan konseling

	
	CPMK4
	Mahasiswa mampu menggunakan aplikasi berbasis web dan mobile dalam layanan konseling

	
	CPMK5
	Mahasiswa mampu menerapkan etika penggunaan teknologi dalam layanan bimbingan dan konseling

	
	CPMK6
	Mahasiswa mampu melakukan evaluasi dan supervisi layanan bimbingan dan konseling berbasis teknologi

	
	CPMK7
	Mahasiswa mampu merancang penelitian sederhana dalam bidang BK berbasis teknologi

	
	CPMK8
	Mahasiswa mampu mengimplementasikan teknologi dalam layanan bimbingan dan konseling di sekolah
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	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

	
	Sub-CPMK1
	1 Menjelaskan pengertian teknologi dalam BK
2 Mengidentifikasi peran TIK dalam layanan BK
3 Menganalisis manfaat dan tantangan penggunaan teknologi dalam BK

	
	Sub-CPMK2
	1 Mengidentifikasi jenis layanan BK berbasis teknologi
2 Menjelaskan fungsi teknologi dalam layanan BK (klasikal, kelompok, individu)
3 Menganalisis efektivitas penggunaan teknologi dalam layanan BK

	
	Sub-CPMK3
	1 Mengidentifikasi jenis media digital (video, podcast, modul digital, dll.)
2 Mendesain media digital sederhana untuk layanan BK
3 Mengevaluasi kelayakan media digital dalam layanan BK

	
	Sub-CPMK4
	1 Mengidentifikasi aplikasi BK berbasis web dan mobile
2 Mengoperasikan aplikasi untuk layanan konseling
3 Menganalisis kelebihan dan keterbatasan aplikasi tersebut

	
	Sub-CPMK5
	1. Menjelaskan kode etik penggunaan teknologi dalam BK
2. Mengidentifikasi risiko pelanggaran etika digital
3. Menganalisis kasus pelanggaran etika dalam layanan BK berbasis teknologi

	
	Sub-CPMK6
	1. Menjelaskan konsep evaluasi layanan BK berbasis teknologi
2. Menggunakan instrumen evaluasi digital
3. Menganalisis hasil evaluasi layanan BK

	
	Sub-CPMK7
	1. Menjelaskan konsep penelitian BK berbasis teknologi
2. Menyusun rancangan penelitian sederhana
3. Mengidentifikasi metode pengumpulan data berbasis teknologi

	
	Sub-CPMK8
	1. Mendesain program layanan BK berbasis teknologi di sekolah
2. Mengimplementasikan skenario layanan BK berbasis teknologi
3. Mengevaluasi implementasi layanan BK berbasis teknologi

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini membekali mahasiswa dengan pemahaman dan keterampilan dalam penggunaan teknologi dan informasi untuk mendukung layanan bimbingan dan konseling di berbagai lingkungan pendidikan. Mahasiswa akan mempelajari prinsip-prinsip dasar serta aplikasi teknologi dalam perancangan, pelaksanaan, dan evaluasi layanan bimbingan dan konseling berbasis digital yang sesuai dengan etika dan moral. Mata kuliah ini dirancang untuk memberikan wawasan dan keterampilan praktis kepada mahasiswa agar dapat memanfaatkan teknologi secara efektif, baik dan benar dalam memberikan layanan bimbingan dan konseling. Mahasiswa akan diajak untuk mengeksplorasi berbagai aplikasi digital, perangkat lunak, serta platform online yang dapat mendukung praktik bimbingan dan konseling berbasis teknologi. Selain itu, mahasiswa juga akan diberikan pengalaman dalam merancang dan menerapkan inovasi layanan bimbingan dan konseling digital sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan masyarakat.

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	1. Konsep dasar teknologi dalam bimbingan dan konseling
2. Penggunaan teknologi informasi dalam layanan bimbingan dan konseling
3. Media digital dalam bimbingan dan konseling
4. Aplikasi berbasis web dan mobile untuk layanan konseling
5. Etika penggunaan teknologi dalam bimbingan dan konseling
6. Evaluasi dan supervisi layanan berbasis teknologi
7. Penelitian dalam bidang bimbingan dan konseling berbasis teknologi
8. Implementasi teknologi dalam layanan bimbingan dan konseling di sekolah

	Pustaka
	Utama:
1. Corey, G. (2013). Theory and Practice of Counseling and Psychotherapy. Cengage Learning.
2. Gysbers, N. C., & Henderson, P. (2012). Developing and Managing Your School Guidance and Counseling Program. American Counseling Association.
3. Brown, D., & Trusty, J. (2005). Designing and Leading Comprehensive School Counseling Programs: Promoting Student Competence and Meeting Student Needs. Cengage Learning.

	
	Pendukung: 
1. Gladding, S. T. (2018). Counseling: A Comprehensive Profession. Pearson.
2. Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Alfabeta.
3. Santrock, J. W. (2019). Educational Psychology. McGraw-Hill Education.
4. Oemar Hamalik. (2017). Teknologi Pendidikan. Bumi Aksara
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Mg Ke-
	
Kemampuan akhir tiap tahapan belajar
(Sub-CPMK)
	
Penilaian
	Pengalaman Belajar
(Bentuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran, Penugasan Mahasiswa)
[Estimasi Waktu]
	
Materi Pembelajaran [ Pustaka ]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Mahasiswa mampu memahami tentang mata kuliah, pokok-pokok pembahasan, arah dan tujuan dari mat kuliah tersebut
	Mampu menjawab secara intraktif diskusi ataupun mampu mengutarakan materi yang sudah diterima baik lisan dan tulisan
	Tes lisan dan kuis
	Ceramah, diskusi
SCL (Student Centered Learning)
Diskusi kelas
	
	Kontrak Perkuliahan
	
2%

	2
	Mahasiswa memahami manfaat serta tantangan dalam penerapan teknologi dalam BK
	Mampu mengidentifikasi kelebihan dan kekurangan teknologi dalam BK
	Diskusi kelompok, Studi kasus. Harmony based learning.
	Diskusi
SCL (Student Centered Learning)
Review literatur
	
	Artikel, jurnal terkait teknologi dalam BK
	
3%

	3
	Mahasiswa mampu memahami peran teknologi dalam administrasi dan manajemen BK
	Mampu menjelaskan bagaimana teknologi membantu dalam manajemen layanan BK
	Diskusi kelompok, Studi kasus. Harmony based learning.
	Studi kasus
SCL (Student Centered Learning)
Analisis kasus
	
	Aplikasi administrasi BK, Panduan digital BK
	
3%

	4
	Mahasiswa memahami bagaimana teknologi dapat digunakan dalam layanan konseling
	Mampu mendemonstrasikan penggunaan teknologi dalam sesi konseling virtual
	Simulasi, Roleplay. Kuliah: Harmony based learning.
	Demonstrasi
SCL (Student Centered Learning)
Identifikasi
	
	Aplikasi administrasi BK, Panduan digital BK
	
3%

	5
	Mahasiswa memahami berbagai jenis media digital yang dapat digunakan dalam BK
	Mampu mengidentifikasi dan membandingkan berbagai media digital dalam BK
	Presentasi, Studi literatur. Kuliah: Harmony based learning.
	Diskusi
SCL (Student Centered Learning)
Analisis
	
	Jurnal dan buku tentang media digital dalam BK
	
3%




	6
	Mahasiswa mampu mengelola media digital untuk keperluan layanan BK
	Mampu membuat konten digital yang mendukung layanan BK
	Proyek kelompok, Pembuatan media digital BK. Kuliah: Harmony based learning.
	PBL (Problem-Based Learning)
SCL (Student Centered Learning)
Studi kasus
	
	Jurnal dan buku tentang media digital dalam BK
	

4%

	7
	Mahasiswa memahami aplikasi berbasis web dan mobile untuk BK
	Mampu menggunakan dan menganalisis fitur aplikasi BK berbasis web dan mobile
	Praktik penggunaan aplikasi, Uji coba fitur. Kuliah: Harmony based learning.
	Diskusi
SCL (Student Centered Learning)
Refleksi
	
	Aplikasi BK berbasis web dan mobile
	
4%

	8
	UTS
	10%

	9
	Mahasiswa mampu menerapkan aplikasi BK dalam skenario nyata
	Mampu melakukan simulasi layanan BK dengan aplikasi digital
	Praktik penggunaan aplikasi, Uji coba fitur. Kuliah: Harmony based learning.
	Project
PjBL (Project-Based Learning) 
	
	Buku panduan aplikasi BK
	
5%

	10
	Mahasiswa memahami etika dalam penggunaan teknologi untuk BK
	Mampu menjelaskan prinsip-prinsip etika dalam konseling digital
	Diskusi kasus, Analisis etika dalam teknologi. Kuliah: Harmony based learning.
	Diskusi
SCL (Student Centered Learning)
Refleksi
	
	Kode etik BK, Regulasi teknologi dalam BK
	

5%

	11
	Mahasiswa memahami pentingnya keamanan data dalam layanan BK berbasis teknologi
	Mampu mengidentifikasi risiko keamanan data dan cara mengatasinya
	Tugas
	Project
PjBL (Project-Based Learning) 
	
	UU ITE, Kebijakan privasi aplikasi BK
	
5%

	12
	Mahasiswa memahami cara mengevaluasi efektivitas teknologi dalam BK
	Mampu menerapkan metode evaluasi layanan BK digital
	Praktik evaluasi, Studi kasus. Kuliah: Harmony based learning. 
	Role play
SCL (Student Centered Learning)
Praktik layanan
	
	Jurnal evaluasi teknologi dalam BK
	
8%

	13
	Mahasiswa memahami pentingnya supervisi dalam layanan BK berbasis teknologi
	Mampu melakukan simulasi supervisi layanan BK digital
	Observasi
	Role play
SCL (Student Centered Learning)
Simulasi komunikasi
	
	Panduan supervisi BK digital
	
7%

	14
	Mahasiswa memahami metodologi penelitian dalam bidang BK berbasis teknologi
	Mampu merancang penelitian sederhana tentang teknologi dalam BK
	Penyusunan proposal penelitian, Diskusi. Kuliah: Harmony based learning
	Diskusi
SCL (Student Centered Learning)
	
	Metode penelitian dalam BK, Jurnal penelitian Panduan supervisi BK digital
	
5%

	15
	Mahasiswa mampu menganalisis data penelitian dalam BK digital
	Mampu mengolah dan menyajikan data hasil penelitian BK berbasis teknologi
	Praktik analisis data, Presentasi hasil penelitian. Kuliah: Harmony based learning.
	Diskusi
SCL (Student Centered Learning)
	
	Software analisis data, Jurnal penelitian BK


	5%

	16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester: Ujian laporan Praktik
	15%


Tingkat Taksonomi Bloom : C1 (Mengingat)
C2 (Memahami) C3 (Menerapkan), C4 (Menganalisis) C5 (Menilai)
C6 (Mencipta)
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